Yazilim Gelistirme
( Software Development)




Cilgincadir

Program
Yazma?

Eglencelidir




= Program belirli bir is icin yazilr.

" Program: Adim adim islemciye emir (komut) verme islemidir. Bir islemci (CPU
Cekirdegi) birim zamanda tek bir komut icra eder.

= Komutlar farkh kaynaklardan aldigi datalar kullanarak islem yapar.

CPU «Donanim muzik aleti yapmaya benzer.
l I Program yazma ise enstriman c¢almaya
Fetch — Decode — Execute benzer» Prof. Dr. Dogan Calikoglu

Parallel
Computing
nedir?

Multi
Tasking
nedir?




YAZILIM (SOFTWARE)

» Akis Diyagrami (Flow Chard): Bir problemin ¢o6zimuinin semboller kullanilarak akis diyagrami

seklinde yapilmasidir. Akis diyagramlari evrenseldir. Problemin ¢6zim asamalarinin anlasilmasini
kolaylastirir.

* Algoritma (Algorithm): Programin adim adim giinlik konusma dili ile yazilmasi. Basina rakamlar
konularak takibi kolaylastirilir. Rakamlar 10,20,30 gibi 10 un katlari seklinde verilmesi iyi olur.

» Sozde Kod (PseudeCode): Programin ginlik konusma diline yakin sembolik komutlar (Read, Write,
For, If, While, vb) ile yazilmasi. Programlama diline cok yakindir ama programlama dili degildir.

begin Start
intx,vy;
10-BASLA L
. : X,
20-OKU X, Y x:= Reaj( ) Y
| 30-EGER X>Y ISE x := Read(); Yes
Algorithm YAZ X PseudeCode if (x>y) Flow-Chard x>y
DEGILSE | Print (x); v
YAZ Y ehe -
40- BITIR Print(y) ; ,

end Sto




Bir programin é6zellikleri

Her programin veri girdisi ve veri ¢iktisi olmalidir @
Her programin bir baslangici olmahdir / Xy /
Her program mutlaka sonlanmalidir (sonluluk). Sonsuz Yes

donglye girmemelidir

y
Program icerisinde mimkun oldugu kadar tekrardan L—ﬂ/‘

>
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kacinilmahdir (Etkinlik) Stop




* Problemin é6zelligine gére ( Ornegin; zoom gibi bir uygulama yazilim yapmak icin C++
kullanilmasi daha uygundur; Yapay zeka icin Python, R, Prolog, Java, vb.)

* Kullanilacak isletim sistemine gore (Windows, Linux, Android, iOS, MAC OS vb.)

* Calisacagi donanima gére (web, mikro islemci, Bilgisayar, Mobil, Tablet, vb)

* [sletim sistemi ile etkilesimi (sistem programlama)

* Front-End/Back-End




Programlama Dillerinin Siniflandirmasi

_ {Visual Pascal(Delphi), Visual Basic, Visual C#.NET, Python, ... }
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Donusturuculer

void main()
{int x,y;
scanf(&x, &y);
if( x>y)
printf (“HardWare”);
else
printf (“SoftWare”);

}
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Uzantisi .EXE .COM  .DLL olarak dosya seklinde kayit edilebilir



HATA (ERROR) TURLERI

| ERROR |
{ COMPILER ERROR J [ LOGICAL ERROR J { RUN TIME ERROR J
/P_rc_)gram yazilirken, kodlarda \ / \ /Programm calismasi esnasinda \
dilin kurallarina uymayan Programin algoritmasi yanlis yanlis islem yapmaktan
yazim (syntax) hatasi olmasi kurulmustur. Bulmasi kaynaklanir.
durumunda olusur. Ayiklamasi gerekenden farkli bir sonug Ornegin sifira bélme hatasi,
kolaydir. Hata varsa program verir. Ayiklamasi zordur. farkll tipte veri girme hatasi vb.

Kolusmaz. / \ / \gibi. /

M.ILKUCAR - imuammer@yahoo.com



Program Olusum Asamalari

—>[ Problemin Belirlenmesi ]

— Verilerin toplanmasi

" Veriler analiz edilerek degiskenlerin, yapilarin,
— fonksiyonlarin, siniflarin, tablolarin ve iliskilerin
_belirlenmesi )

FeedBack

\ 4

—> Arayuz tasarimi (Console/GUI) ve Kodlama

A 4

— Test

Lisanslama

: Paketleme/Dagitim

DRM: Digital Rights Management Soru: UI/UX tasarim nedir?



HATA Dulzeltme

{ Hatadan Arindirma }

[ Olusum Igsnasmda } [ Tamamlz;makigin }
[Debvug } [Unit}est } [Beta vversion} [ Tes"ter }
a N

e Trail version
e Demo version
@ ° i i
5 Candidate version |
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Arastirma Sorusu

Yazilim gelistirme modelleri nelerdir? Arastiriniz?



